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I. ComunNiDAD AUTONOMA

3. OTRAS DISPOSICIONES

Consejeria de Educacion, Formaciéon y Empleo

12535 Resolucion de 27 de junio de 2011, de la Direccion General de
Formacion Profesional y Educacion de Personas Adultas, por
la que se establece el segundo curso del plan de estudios y se
modifica el de primer curso correspondientes a las Enseiflanzas
Artisticas Superiores de Grado en Disefio.

El primer curso de plan de estudios de las ensefianzas artisticas superiores de
Grado en Disefio quedé establecido mediante la Resolucidon de 19 de noviembre
de 2010, de la Direcciéon General de Formacion Profesional y Educacion de
Personas Adultas. En la actualidad el Decreto que regula estas ensefianzas se
encuentra en periodo de tramite, resultando necesario, en tanto no es publicado,
asegurar la continuidad del alumnado en su plan de estudios y establecer el
segundo curso de las citadas ensefianzas.

Por ello, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 19, de la Ley 7/2004,
de 28 de diciembre, de organizacidon y régimen juridico de la Administracion
publica de la Comunidad Auténoma de la Region de Murcia, y del articulo 4 del
Decreto 318/2009, de 2 de octubre,

Resuelvo:
Primero.- Objeto y ambito de aplicacién
1. Modificar el plan de estudios de primer curso, asi como establecer el

correspondiente a segundo curso, de las ensefanzas artisticas superiores de
Grado en Disefio.

2. Se sustituyen los anexos I, II y III de la Resolucion de 19 de noviembre de
2010, de la Direccidon General de Formacion Profesional y Educacion de Personas
Adultas, por la que se inicia, con el primer curso, la implantacion del plan de
estudios correspondiente a las ensefianzas artisticas superiores de Grado en
disefio, por los Anexos I, II y III de esta Resolucion.

Segundo.- Recursos contra la Resolucion

Contra la presente Resolucidon, que no agota la via administrativa, cabe
interponer recurso de alzada ante el Excmo. Sr. Consejero de Educacidn,
Formacién y Empleo en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente al
de su publicaciéon, de conformidad con los articulos 114 y 115 de la Ley 30/1992,
de 26 de noviembre, del Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y el
Procedimiento Administrativo Comun, en redaccién dada a los mismos por la Ley
4/1999, de 13 de enero, sin perjuicio de la interposicion de cualquier otro que el
interesado estime procedente.

Murcia a 27 de junio de 2011.—El Director General de Formacién Profesional
y Educacién de Personas Adultas, Joaquin Buendia Gomez.
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ANEXO |
ENSENANZAS DE GRADO EN DISENO CORRESPONDIENTES AL PRIMER Y
SEGUNDO CURSO

1. COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza
CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién
CT5 Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional
CT6 Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal
CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo
CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
CT9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos
CT10 Liderary gestionar grupos de trabajo

CT11 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad estética,
medioambiental y hacia la diversidad

CT12 Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los
avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién
continuada

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional
CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables

CT15 Trabajar de forma autdbnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el
ejercicio profesional

CT16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

CT17 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia del patrimonio
cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos

2. COMPETENCIAS GENERALES

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos vy
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion
CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad especifica

CG4 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color

CG5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio
CG6 Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio
CG7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares

CG8 Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales

CG9 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad
CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial

CG11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas
y canalizar el dialogo

CG12 Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio
CG13 Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio

CG14 Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como transmisor de
valores culturales

CG15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad
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CG16 Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles

CG17 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y
profesionales

CG18 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos
CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar
los recursos tecnolégicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del
disefio

CG21 Dominar la metodologia de investigacion

3. COMPTENCIAS ESPECIFICAS DISENO GRAFICO

CE1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
completos

CE2 Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual

CE3 Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico

CE4 Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos

CES5 Establecer estructuras organizativas de la informacion

CE6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

CE7 Determinary, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto

CE8 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos conforme a los
objetivos comunicacionales del proyecto

CE9 Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en funcién de los objetivos
del proyecto

CE10 Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa

CE11 Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual

CE12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos

CE13 Conocer el contexto econoémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio grafico

CE14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud
laboral y la propiedad intelectual e industrial

CE15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en
la produccién

4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DISENO DE INTERIORES

CE1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el aprovechamiento y
la utilizacién idonea de espacios interiores

CE2 Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la
calidad, uso y consumo de las producciones

CE3 Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores
CE4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la materializacion de los proyectos

CE5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto

CE6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

CE7 Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales
utilizados en el disefio de interiores

CE8 Conocer los procesos de fabricaciéon, produccién y manufacturado mas usuales de los diferentes
sectores vinculados al disefio de interiores

CE9 Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnologica e industrial propia del sector
CE10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores

CE11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
interiorismo

CE12 Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
interiores

CE13 Conocer el marco econdémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial del
interiorismo
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CE14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud
laboral y la propiedad intelectual e industrial

CE15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacioén y calidad en
la produccion

5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DISENO DE MODA

CE1 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos
materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos de trabajo

CE2 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos
formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion

CE3 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos
ambitos del disefio de moda e indumentaria

CE4 Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, producciéon y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria

CES5 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion tecnoldgica e industrial propia del
sector

CE6 Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y estéticas
CE7 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

CE8 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y de realizacién que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto

CE9 Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos y colecciones

CE10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicaciéon y sus aplicaciones al disefio de moda e
indumentaria

CE11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio de
moda e indumentaria

CE12 Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial

CE13 Conocer el contexto econédmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de moda e
indumentaria

CE14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud
laboral y la propiedad intelectual e industrial

CE15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de
vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la
produccion

6. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DISENO DE PRODUCTO

CE1 Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los requisitos
y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econdmicas definidas en el
proyecto

CE2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos adecuados

CE3 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos
y sistemas

CE4 Valorar e integrar la dimension estética en relacién al uso y funcionalidad del producto
CE5 Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas

CE6 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccién adecuados en
cada caso

CE7 Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales
utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas

CE8 Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas
CE9 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional
CE10 Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion
CE11 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto

CE12 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio de
producto

CE13 Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
producto
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CE14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud
laboral y la propiedad intelectual e industrial

CE15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de
vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovaciéon y calidad en la
produccion

7. MATERIAS DE FORMACION BASICA

7.1 Cuadro asignaturas

ECTS HORAS" Tipologia
Materia Asignatura 1° 2° 1° 2°
Ciencia aplicada al Fundamentos cientificos del Disefio 4 -- 2 -- Tedrica
Disefio
Cultura del disefio Cultura del disefio. 6 -- 2 - Tedrica
Fundamentos del Analisis de la forma, espacio y color 6 -- 4 -- Practica
Disefio
Teoria y Metodologia del Proyecto 6 -- 4 -- Practica
Gestion del disefio Disefio y empresa -- 4 -- 2 Tedrica
Historia de las artes y Historia y teoria de Arte, la Arquitectura 6 -- 2 -- Tedrica
el disefio. -
y el Disefio
Lenguajes y técnicas Dibujo Artistico 6 -- 4 -- Practica
de representacion y
comunicacion
Expresion Grafica -- 6 -- 3 Practica
Geometria y sistemas de 6 -- 4 -- Practica
representacion
Fotografia -- 3 -- 2 Practica
Medios Audiovisuales -- 3 -- 2 Practica
Volumen y espacio -- 6 -- 3 Practica
TOTAL 40 22 22 12

MHoras semanales anuales

7.2. Contenidos de las asignaturas de formacién basica

Fundamentos cientificos del Disefio
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Conocimientos de matematicas, fisica y quimica aplicados al disefio. EI método
cientifico. Métodos para el analisis y la simulacion. Ecoeficiencia y sostenibilidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Energias renovables

y no renovables.

Criterios de evaluacion

= Utilizar correctamente el método cientifico como metodologia para la resolucion
de problemas.

= Ser capaz de utilizar parametros estadisticos para medir correctamente.

= Conocer los diferentes sistemas de coordenadas y sus aplicaciones en la
tecnologia digital

= Conocer la geometria elemental, plana y fractal

= Dominar los parametros estadisticos y sus aplicaciones en el campo de la
metrologia.

= Dominar todos los aspectos referentes al color y a los sistemas — espacios de
color desde una perspectiva cientifica, asi como sus aplicaciones practicas en el
mundo de la produccién y la impresion

= Utilizar correctamente la norma 1SO14000

= Entender lo que es un analisis de ciclo de vida.

= Conocer los diferentes software aplicados al Analisis de Ciclo de Vida.

= Conocer y analizar las energias de las energias renovables y no renovables.

= Uso apropiado del lenguaje de la materia,

= Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17  CG: 4,8,10,15,1618,19,21

Cultura del disefio

El significado del disefio en la cultura y en la sociedad contemporanea. Teoria de la
informacion y de la comunicacion, de la semiologia, la estética, la teoria de la forma, de
la funcion y de la estructura.—Fundamentos de antropologia aplicados al disefio.
Fundamentos de sociologia y cultura del consumo. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia. Sociedad y cultura de masas. Estilos de vida.
Medios de comunicacion. La dimensién estética del disefio en sus formulaciones
modernas y postmodernas. Los medios de comunicacion en su evolucion histérica, los

intermediarios culturales que controlan los mecanismos de creacion, busqueda,
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recomendacién y distribucion de bienes y servicios de consumo. Procedimientos

retéricos que se establecen en la experiencia comunicativa del disefo.

Criterios de evaluacion

= Comprensién del significado del disefio contemplando sus caracteristicas
comunicativas, semioticas, estéticas, sociolégicas y culturales.

= Capacidad de Interpretacion de los procedimientos retéricos que se establecen
en la experiencia comunicativa del disefio.

= Entender la naturaleza de los patrones culturales, las transformaciones del arte
popular y la dinamica de la cultura de masas.

= La asimilacion y dominio de los contenidos de la materia.

= La claridad y concisién en el desarrollo de las ideas y la correcta comunicacion
personal tanto oral como escrita.

= La capacidad critica y de analisis.

= Uso apropiado del lenguaje de la materia,

» Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 | CG: 3,6,9,13,14,19

Analisis de la forma, espacio y color

Conocimientos basicos del disefio: estructura, forma, color, espacio y volumen. Analisis
de la forma, composiciéon y percepcion. Métodos de investigacién y experimentacion
propios de la materia. Analisis fisico, expresivo, tipoldgico, funcional e histérico de la

forma, color, espacio y volumen. Antropometria. Referencias artisticas en el disefio.

Criterios de evaluacion

= Correcta comprension y aplicacion de los contenidos conceptuales.

= Capacidad verbal y de reflexién para analizar, describir y sintetizar, de manera
sistematica, una forma bi-tridimensional.

= Establecer las relaciones formales y estilisticas de un determinado disefio,
dentro de un contexto artistico.

= Capacidad de analisis y sintesis, utilizando las técnicas , procedimientos y
recursos mas adecuados en cada caso.

» Creatividad, sensibilidad y calidad en las soluciones plasticas.

= Uso apropiado del lenguaje de la materia, estructuracion y capacidad critica.

= Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.
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Competencias

Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,45,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,177 = CG:2,3,9, 17,19

Teoria y Metodologia del Proyecto

Antropometria, ergonomia e introduccion a la bidnica. Teoria, metodologia, ideacion y
concepcion del proyecto. Métodos de Investigacion propios de la materia. Definicion y
descripcién de disefio segin autores. Ambitos de aplicacion del disefio. Principios
metodoldgicos. Fases del proyecto. El lenguaje de los objetos: Forma, funcién y simbolo.
Concepto de estilismo, formalismo y funcionalismo. Condicionantes del disefo:
culturales, sociales, econdmicos, de produccion, tecnoldgicos y éticos. Principales

referentes del disefo.

Criterios de evaluacion

= Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y
procedimientos adecuados.

= Dominar la metodologia proyectual.

= Comprender y conocer las distintas definiciones y descripciones del disefio
segun autores.

= Conocer las areas de actuacion y ambitos de aplicacion del disefo.

= Conocer y comprender la aportacién de la antropometria, la ergonomia y la
bidnica.

= Conocer y diferenciar las fases del proceso de disefio.

= Saber analizar el lenguaje de los objetos y diferenciar los conceptos de estilismo,

» formalismo y funcionalismo.

= Conocer y aplicar las distintas metodologias que ayudan a abordar proyectos de
disefio.

= Conocer las especificaciones y condicionantes del disefio.

= Capacidad de analisis de los principales referentes del disefo.

= Uso apropiado del lenguaje de la materia, estructuracion y capacidad critica.

» Capacidad de autoaprendizaje y transferencia de conocimientos.

= Saber aplicar técnicas de ideacion para abordar procesos de disefio.

Competencias
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Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,45,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 = CG: 3,6,8,9,11,13,14,17,19

Disefio y empresa

Fundamentos de economia de producciéon. Organizacién y economia de empresa.
Técnicas de analisis de mercado. Propiedad intelectual e industrial. Métodos de
investigaciéon y experimentacion propios de la materia. Disefio y economia.
Trascendencia econdémica del Disefio. Integracion del disefio en la empresa. La
estrategia, el proceso y la implantacion del disefio en la empresa. El proyecto
empresarial. Formas juridicas de empresa. Principios generales y modelos organizativos
de empresa. Departamentos de empresa. El concepto econdémico de empresa. El
patrimonio de la empresa. Propiedad Intelectual: Sujetos. Derechos afines. El objeto.
Transmision y Cesion de derechos. Duracion y limites. Registro. Simbolos e indicaciones
de reserva de derechos. Propiedad intelectual e Internet. Propiedad industrial: Clases.
Oficina Espafiola de Patentes y Marcas. Signos distintivos: marca y nombre comercial.
Patentes de invencién y modelos de utilidad. Creaciones de forma. Proteccion juridica

del diseno.

Criterios de evaluacién

=  Conocer el marco juridico, econdmico y organizativo en el que se desarrolla la actividad
empresarial del disefiador.

= Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional y las
medidas sobre proteccidn de la creacion artistica e industrial.

= Valorar la trascendencia econdmica del Disefio.

= Saber Definir los conceptos claves de economia de produccidon y la estrategia de
integracion del disefio en la empresa, el proceso de constitucion de empresa y los
elementos basicos del proyecto empresarial.

=  Saber Explicar los principios y modelos de organizacion empresarial.

= Conocer las técnicas de andlisis de mercado.

= Correcta identificacion y aplicacion de la normativa relacionada con la actividad
profesional y conocimiento de sus aspectos mas relevantes.

=  Uso apropiado del lenguaje de la materia,

= Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,177 CG7, CG13, CG14, CG17,CG18, CG19

Historia y teoria de Arte, la Arquitectura y el Disefio
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Historia y teoria de las artes, la arquitectura y el disefio. Conocimiento, analisis y
significado histérico del disefio. Disefadores y tendencias contemporaneos. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia. Introduccién a la teoria del Arte y
del Disefio. El arte contemporaneo en sus distintas manifestaciones creativas. La

conexion entre el arte, incluyendo la arquitectura y el disefio a lo largo del s. XX.

Criterios de evaluacién

= Sensibilidad estética demostrada y capacidad de analisis, sintesis y sentido
critico.

= Comprensioén de los aspectos formales, funcionales y comunicativos.

= Conocimiento de los lenguajes, las técnicas artisticas y los valores simbdlicos.

= El conocimiento y comprensién de la Historia del Arte Contemporaneo y del
Disefio y de su significacion estética a través de sus producciones, asi como la
evolucién sociolégica del gusto y de la fenomenologia del disefio
contemporaneo.

= Capacidad de relacionar las distintas manifestaciones artisticas a partir de los
distintos condicionantes.

= Uso apropiado del lenguaje de la materia,

= Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,45,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17  CG: 3,5,6,9,12,13,14,17,19

Dibujo Artistico

Dibujo de observacion, expresién y representacion. Métodos de investigacién y
experimentacion propios de la materia. La luz, la sombra como definidores de la forma.
El claroscuro. La proporcién y el encaje. Formas naturales y artificiales. Figura humana:

estructura y movimiento. Elementos basicos del Dibujo: instrumentos y superficies.

Criterios de evaluacion

= Saber utilizar la luz y sombra como definidores de la forma y el volumen.

= Sensibilidad artistica.

» Representar graficamente formas naturales y artificiales definiendo con claridad
sus organizaciones estructurales, la disposicion de las partes, su articulacién o
ensamblajes.

= Saber sintetizar las formas observadas, mediante definiciones de sus contornos
externos, atendiendo a su peculiaridad y proporciones.

= Saber aplicar el claroscuro.
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= Utilizar adecuadamente los materiales y procedimientos de representacion,
demostrando en las realizaciones el conocimiento de sus posibilidades
expresivas, asi como un uso selectivo acorde con la finalidad propuesta.

= Sensibilidad artistica.

= Uso apropiado del lenguaje de la materia y capacidad critica.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,45,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17  CG: 2,3,9,19,17

Expresioén grafica

Técnicas instrumentales de la estructura, la expresién y la representacion bidimensional
y tridimensional. Conocimiento y analisis de las distintas técnicas de presentacion.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. El lenguaje grafico.
Expresién y comunicacion grafica de ideas y conceptos. Expresion grafica del volumen y

el espacio. Recursos expresivos. Referentes histérico-artistico en la concepcion grafica.

Criterios de evaluacion

= Manejar los recursos y procedimientos perceptivos de identificacion de la forma,
el espacio, el color y la composicion.

= Comunicar ideas y proyectos a los clientes mediante técnicas de expresion
grafica.

= Representar objetos y espacios de forma bidimensional y tridimensional
aplicando medios de expresion artistica.

= Saber seleccionar y utilizar el medio de expresion artistico mas adecuado para
representar graficamente.

= Identificar y diferenciar los procesos y técnicas de expresion.

= La calidad plastica de las propuestas.

= Creatividad y sensibilidad en las soluciones.

= Uso apropiado del lenguaje de la materia, estructuracion y capacidad critica.

= Capacidad de investigacion técnica e historica.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 CG2, CG3, CG14, CG19
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Geometria y sistemas de representacion

Geometria plana y descriptiva. Técnicas instrumentales de la estructura, la expresion y la
representacion bidimensional y tridimensional. Representacion grafica mediante
tecnologia digital. Geometria Plana: Normalizacion en dibujo técnico. Formatos, lineas y
escalas. Circunferencia. Poligonos. El Médulo. Seccidon aurea. Tangencias y enlaces.
Curvas técnicas y conicas. Geometria Descriptiva: Proyecciones y Sistemas de
Representacion.  Sistema  Diédrico, Axonométrico y Coénico. Normalizacion.

Herramientas De Dibujo Técnico: Manuales y tecnoldgicas (CAD)

Criterios de evaluacion

= Conocer, comprender y saber realizar trazados de geometria plana.

= Definir, valorar y aplicar correctamente la normativa aplicable a las
representaciones, como medio para unificar y simplificar los procesos del dibujo
técnico.

= Comprender los conceptos y fundamentos de cada sistema de representacion y
saber representar correctamente la forma plana y volumétrica en los diferentes
sistemas diferenciando el ambito de aplicacién de cada uno de ellos.

= Relacionar el espacio con el plano y reciprocamente, apreciando vy
comprendiendo la reversibilidad de los sistemas de representacion.

= Representar con destreza y claridad vistas y perspectivas de objetos de la
técnica y el disefio realizadas a mano alzada y a escala acotédndolos
correctamente.

= Reconocer la aplicacibn que tiene la geometria plana y los sistemas de
representacion en el proceso de disefio.

= Demostrar creatividad y sensibilidad artistica en las representaciones.

= Manejo adecuado de las herramientas tradicionales y tecnoldgicas de trazado
de geometria plana y la representacion de geometria descriptiva.

= Uso apropiado del lenguaje de la materia,

= Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 | CG: 2,3,4,19

Fotografia
Fotografia. Representacion grafica mediante tecnologia digital. Métodos de investigacion
y experimentaciéon propios de la materia. El lenguaje fotografico. Técnica fotografica y

manipulacion de imagenes. Fotografia aplicada al disefio: moda, publicidad, producto y
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espacio. Tratamiento digital de la imagen fotografica. Referentes histérico-artisticos en el

ambito fotografico.

Criterios de evaluacion

= Comunicacion de ideas y proyectos mediante el lenguaje fotografico.

= Conocimiento y manejo adecuado de materiales, técnicas y procesos
fotograficos.

= Capacidad para expresar ideas a través del lenguaje fotografico seleccionando
la técnica y los recursos expresivos adecuados en cada caso.

= Capacidad de analisis de mensajes fotograficos con intencion publicitaria.

= El rigor para analizar, interpretar y producir informaciéon en lo relativo a los
procesos fotograficos.

= Creatividad demostrada a través de la fotografia.

= Uso apropiado del lenguaje de la materia.

= Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 CG2, CG3, CG4, CG10, CG15, CG20

Medios audiovisuales

Fotografia y medios audiovisuales. Representacion grafica mediante tecnologia digital.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. El lenguaje
audiovisual. Produccion y edicion de video. Publicidad audiovisual. Tratamiento digital de
la imagen, el video y el sonido. Referentes histérico-artisticos en el ambito fotogréfico y

audiovisual.

Criterios de evaluacion

= Comunicacioén de ideas y proyectos mediante el lenguaje audiovisual.

= Conocimiento y manejo adecuado de materiales, técnicas y procesos
audiovisuales.

= Capacidad para expresar ideas a través del lenguaje audiovisual seleccionando
la técnica y los recursos expresivos adecuados en cada caso.

= Capacidad de analisis de mensajes audiovisuales con intencion publicitaria.

= El rigor para analizar, interpretar y producir informacién en lo relativo a los
procesos audiovisuales.

= Creatividad demostrada a través de los medios audiovisuales.

= Uso apropiado del lenguaje de la materia.

= Capacidad de investigacion y autoaprendizaje.
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Competencias
Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 CG2, CG3, CG4, CG10, CG15, CG20

Volumen y espacio

Investigacion del volumen vy concepcion espacial. Métodos de investigaciéon y
experimentacion propios de la materia. Técnicas instrumentales de la estructura, la
expresion y la representacion tridimensional. Procedimientos de investigacion sobre la
generacion de formas volumétricas, la tridimensionalidad y la concepcidon espacial.
Recursos expresivos de la forma, el volumen y el espacio. Analisis, copia e
interpretacion de la forma volumétrica y espacial. Interpretacion de la forma plana en
volumétrica y espacial. Tipologias de la forma volumétrica.

Procesos creativos. Referentes histérico-artisticos en la concepciéon del volumen, el

espacio y los materiales y su relacién con el disefio.

Criterios de evaluacion

= La correcta comprension y aplicacion de los diferentes contenidos conceptuales.

= Traducir e interpretar los lenguajes de la forma bidimensional en expresion
tridimensional.

= Conocer y dominar las diferentes técnicas y procedimientos para la obtencion
del volumen.

= Utilizar procesos creativos adecuados a la expresion volumétrica y espacial.

= La capacidad de analisis y sintesis, seleccionando y utilizando las técnicas,
procedimientos y recursos mas adecuados en cada caso.

= La calidad plastica de las propuestas, valorando la creatividad y sensibilidad de
las soluciones.

= Uso apropiado del lenguaje de la materia, estructuracion y capacidad critica.

= Capacidad de investigacion técnica e historica.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 CG2, CG3, CG6, CGY, CG17, CG19

8. MATERIAS OBLIGATORIAS DE ESPECIALIDAD DISENO GRAFICO

8.1 Cuadro asignaturas
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ECTS HORAS" Tipologia

Materia Asignatura 1° 2° 1° 2°
Gestion del disefio Marketing: disefio grafico | -- 2 -- 1 Tedrica
gréfico

Marketing: disefio grafico Il - 2 - 1 Tedrica
Historia del disefio Historia del Disefio Grafico | -- 3 -- 1 Tedrica
gréfico

Historia del Disefio Grafico Il -- 3 -- 1 Tedrica
Proyectos de disefio Iniciacién al proyecto gréfico 6 - 3 - Practica
grafico

Proyectos de disefio grafico | -- 6 -- 3 Practica

Proyectos de disefio grafico Il -- 6 -- 3 Practica
Tecnologia aplicada al = Medios Informaticos: Disefio Gréafico 8 - 4 - Practica
disefio grafico

Técnicas de produccion e impresion -- 2 -- 1 Teodrica

|

Técnicas de produccion e impresion -- 2 -- 1 Tedrica

I

Tecnologia digital: edicion y -- 6 -- 3 Practica

publicacién electrénica

Tecnologia Digital: grafica del -- 6 -- 3 Practica

movimiento y la animacién
Tipografia Tipografia 6 - 2 - Practica

TOTAL 20 38 9 18

MHoras semanales anuales

8.2. Contenidos de las asignaturas Obligatorias de la especialidad de Disefo

Grafico

Marketing: diseino grafico |

Comunicacién y marketing del disefio grafico. Estudios y analisis de mercado. Métodos
de investigacion y experimentacion propios de la materia. Fundamentos y conceptos de
marketing. Enfoques empresariales: el enfoque de marketing. La funcién comercial en la
empresa. Macromarketing: marketing y sociedad. Marketing de servicios para
disefiadores graficos. Caracteristicas diferenciales y estrategias de marketing de

servicios. El mercado del disefio grafico: segmentacion. El sistema de informacion de
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marketing y la investigacion comercial. Posicionamiento. Identificacion y diferenciacion
del servicio. La calidad como factor de diferenciacion del servicio. Normativa relacionada

con la materia. Legislacion publicitaria.

Criterios de evaluacion
= Conocer y aplicar correctamente los contenidos de la materia.
= Demostrar capacidad de andlisis, sintesis y sentido critico, asi como una
adecuada argumentacién en los ejercicios planteados.

= Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CE13, CE14, CE15

Marketing: diseio grafico Il

Comunicacién y marketing del disefio grafico. Gestion y planificacion de Medios.
Publicidad. Métodos de investigacién y experimentaciéon propios de la materia.
Instrumentos de promocion del disefiador grafico. El disefio grafico en la estrategia de

comunicacién de empresas. Normativa relacionada con la materia.

Criterios de evaluacion
= Conocer y aplicar correctamente los contenidos de la materia.
= Demostrar capacidad de andlisis, sintesis y sentido critico, asi como una
adecuada argumentacién en los ejercicios planteados.
= Conocer y aplicar correctamente la terminologia relacionada con la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CE13, CE14, CE15

Historia del disefio grafico |

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio grafico. Disefiadores vy
tendencias.

Métodos de investigacion propios de la materia. Conocimiento del lenguaje y la evolucion
del disefio grafico desde la revolucion industrial hasta el final del modernismo, a partir de
los precedentes historicos. La asociacion del disefio grafico con su tiempo: situacion
social e histérica, desarrollo cientifico y tendencias estéticas. Adquisicion de los

recursos para el andlisis integral de las distintas manifestaciones de las obras de disefio

NPE: A-040811-12535



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Namero 178 Jueves, 4 de agosto de 2011 Pagina 36569

grafico. Profundizacion en la utilizacion de fuentes documentales y en la aplicacion de

los diferentes planteamientos metodolégicos.

Criterios de evaluacion

= Comprensién y uso adecuado del lenguaje propio del disefio grafico.

= Identificar las principales aportaciones de las distintas etapas histéricas al disefio
grafico, sus autores y obras mas relevantes.

= Reconocer los productos y servicios del disefio grafico como el resultado de la
integracion de elementos formales, funcionales y comunicativos que responden
a criterios de demanda social, cultural y de mercado.

= El conocimiento y comprension de la Historia del Disefio Graficoy de la
significacién estética de éste.

= Capacidad de andlisis.

= La capacidad de investigacién y de autoaprendizaje.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG3, CGB, CGY, CG12, CG13, CG19 CE2, CE13, CE15

Historia del disefio grafico Il

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio grafico. Disefiadores vy
tendencias. Métodos de investigacion propios de la materia. Conocimiento del lenguaje y
la evolucién del disefo grafico desde la primera década del s. XX hasta la segunda
guerra mundial, a partir de los precedentes histéricos. La asociacion del disefio grafico
con su tiempo: situacion social e histérica, desarrollo cientifico y tendencias estéticas.
Adquisiciéon de los recursos para el andlisis integral de las distintas manifestaciones de
las obras de disefio grafico. Profundizacion en la utilizacion de fuentes documentales y

en la aplicacién de los diferentes planteamientos metodolégicos.

Criterios de evaluacion

= Comprensién y uso adecuado del lenguaje propio del disefio grafico.

= Identificar las principales aportaciones de las distintas etapas historicas al disefio
grafico, sus autores y obras mas relevantes.

= Reconocer los productos y servicios del disefio grafico como el resultado de la
integracion de elementos formales, funcionales y comunicativos que responden
a criterios de demanda social, cultural y de mercado.

= El conocimiento y comprension de la Historia del Disefio Grafico y de la
significacion estética de éste.

= Capacidad de analisis.

= La capacidad de investigacion y de autoaprendizaje.
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Competencias
Transversales Generales Especificas

CG3, CG6, CGY, CG12, CG13, CG19 CE2, CE13, CE15

Iniciacion al proyecto grafico

Definicion y realizacion de proyectos. Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios
de decision, innovacion y calidad. Técnicas para la visualizacién de ideas. Identidad
corporativa y de producto. La grafica y el tratamiento grafico de la informacion.
Representacion gréfica de la informacion. Arquitectura grafica, composicion de pagina y
jerarquizacién de elementos. Formatos. Tipos de informacion. Reticulas compositivas.
Escala de iconicidad y clasificacion de imagenes. Connotacion y denotacion. Figuras
retéricas. La tipografia como imagen. El cartel como medio publicitario. El lenguaje
grafico y la coherencia formal. Sistemas de signos en la comunicacién visual.
Fundamentos de identificacion corporativa y de producto. Elementos basicos de

identidad corporativa. Aplicaciones basicas y el manual de normas.

Criterios de evaluacion

= Saber componer estructuras simples, distribuyendo textos e imagenes.

» Uso correcto de reticulas para la composicion en proyectos graficos basicos.

= Reconocer las principales figuras retoricas.

= Disefiar atendiendo al principio de coherencia formal grafica.

= Saber clasificar la imagen segun nivel de iconicidad.

*» Plantear proyectos basicos de disefio grafico mediante la metodologia,
destrezas y procedimientos adecuados.

= Comprender el concepto de identidad visual y distinguir su terminologia y pautas
de construccion.

= Capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

» Utilizar adecuadamente el lenguaje profesional.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 = CG: 4,8,11,14,17,19 CEG: 3,5,6,7,15

Proyectos de diseio grafico |

Definicion y realizacién de proyectos. Metodologia e investigaciéon. Estrategia y criterios
de decisién, innovacién y calidad. El trabajo en equipo. Técnicas para la visualizacion de
ideas. Disefio publicitario. Creacion de la marca. Manuales de identidad. Gestion de la

marca.
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Criterios de evaluacion

= Saber aplicar la metodologia y las técnicas de ideacion para abordar proyectos
de identidad corporativa y de disefio publicitario.

= Concebir, planificar y desarrollar proyectos de identidad corporativa y de disefio
publicitario de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos planteados.

= Adecuacion a los condicionantes funcionales, estéticos y comunicativos
planteados en el briefing.

= Coherencia formal.

= Creatividad en los planteamientos y las soluciones dadas.

= (Calidad gréfica.

= Viabilidad técnica y econdmica de los proyectos.

=  Optimizacién de recursos.

= Capacidad critica y de argumentacion.

= Uso correcto del lenguaje propio de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG1, CG2, CG3, CG4, CG5 CE®6, CE7, CES8, CE9, CE10, CE11

Proyectos de disefio grafico Il

Definicion y realizacion de proyectos. Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios
de decisioén, innovacion y calidad. El trabajo en equipo. Técnicas para la visualizacion de
ideas. La gréfica y el tratamiento grafico de la informacién. Disefio editorial. El disefio
interactivo. Sistemas de interaccién. Gestidon de contenidos. Representacion gréafica de la
informacion. Usabilidad y accesibilidad.Tecnologia digital para la presentaciéon y la

comunicacion del proyecto. Disefio grafico y su interaccion con el medio ambiente.

Criterios de evaluacion

= Saber aplicar la metodologia y las técnicas de ideacion para abordar proyectos
de disefo editorial y de disefio interactivo.

= Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio editorial y disefio
interactivo de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos planteados.

= Adecuacion a los condicionantes funcionales, estéticos y comunicativos
planteados en el briefing.

= Claridad y orden en la estructuracion y organizacién de la informacion,
arquitectura grafica, uso correcto del sistema de reticulas.

= Coherencia formal.
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= Creatividad en los planteamientos y las soluciones dadas.
= (Calidad gréfica.

= Viabilidad técnica y econémica de los proyectos.

=  Optimizacion de recursos.

= Capacidad critica y de argumentacion.

= Uso correcto del lenguaje propio de la materia.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CG1, CG3, CG8, CG11, CG14, CG17, CG18, CE1, CE3, CE4, CES5,
CG19, CG22 CES6, CE7, CE15

Medios Informaticos: Diseio Grafico
Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Imagen digital. Preimpresién y tratamiento
de imagenes. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Dibujo

vectorial. Imagen bitmap.

Criterios de evaluacion

= Dominio de la informatica de ususario.

= Uso correcto de redes.

= Uso correcto de equipamiento informatico.

= Saber utilizar el software de edicion de la imagen digital bitmap

=  Saber utilizar el software de edicion digital vectorial.

= Saber resolver problemas de composicidon y creacion grafica utilizando los
medios informaticos de edicién vectorial y bitmap.

= Seleccionar y utilizar correctamente la técnica adecuada para resolver los
problemas de comunicacion visual.

= Saber manejar los dispositivos de entrada y salida.

= Saber preparar correctamente documentos para impresion.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17  CG: 2,10,15,20,21 CEG: 5,11,12

Técnicas de produccién e impresion |
Reproduccion e impresidon. Técnicas de grabado. Sistemas de impresion industrial.

Preimpresion y tratamiento de imagenes. La industria grafica: Flujo de produccion
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grafica. El color en impresion: Modos de color, modelos de color, gestion del color. La
imagen digital: formatos de imagenes, formatos de compresion, escaneado de
imagenes, edicion y ajuste de imagenes. Impresién tipografica, Flexografia, Offset,
Huecograbado, Serigrafia, Impresién Digital. Técnicas de post-impresion. Soportes para

impresién: Papeles y tintas. Impresién industrial y medio ambiente

Criterios de evaluacién

= Conocer las opciones que la industria grafica proporciona para una posterior
utilizacion de las mismas en relacién con las necesidades comunicacionales del
cliente.

= Conocer la funcion, caracteristicas y aplicacion de las técnicas de produccion e
impresion como parte fundamental del desarrollo del proyecto grafico,
identificando su relacién con la identidad, innovacién y del desarrollo de la
calidad.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG15, CG17,CG19 CES8, CG11

Técnicas de produccion e impresion Il

Preimpresion y tratamiento de imagenes. El color en impresién: Modos de color, modelos
de color, gestion del color. La imagen digital: formatos de imagenes, formatos de
compresion, escaneado de imagenes, edicion y ajuste de imagenes. Ficheros de salidas
para imprenta. Técnicas de post-impresion

Criterios de evaluacién
=  Saber resolver los problemas técnicos asociados a la materializacién de
proyectos de disefio grafico.
= Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde
criterios técnicos.
= Encontrar soluciones técnicas que sean compatibles con la conservacion y

proteccion del medioambiente.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG16, CG17,CG18 CG19 CEN
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Tecnologia digital: ediciéon y publicacién

Edicion y publicacion electrénica. Usabilidad y accesibilidad. Comunicacion multimedia.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Fundamentos de
Internet. Disefio de interfaces. Desarrollo de sitios web. Software de maquetacion y

edicion.

Criterios de evaluacion

=  Dominar de los medios informaticos.

= Demostrar un conocimiento adecuado de los fundamentos de Internet y la
sociedad de la informacion

= Desarrollar adecuadamente sitios web

= Saber disefiar interfaces web Saber utilizar el software de maquetacion.

= Saber planificar y resolver problemas relacionados con la publicacién electrénica
y la edicion mediante el uso de las herramientas informatica.

= Saber usar los diferentes interfaces. Accesibilidad.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CG2, CG10, CG15, CG20, CG21 CE5, CE11, CE12

Tecnologia digital: grafica del movimiento y la animacion
Comunicacion multimedia. Técnicas audiovisuales: produccion y edicion. Técnicas de
animacion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia. Software

de animacion y grafica del movimiento.

Criterios de evaluacién

=  Dominio de los medios informaticos.

= Demostrar un conocimiento adecuado de las técnicas de animacién de
imagenes, graficos y tipografias.

= Desarrollar adecuadamente animaciones de imagenes, graficos y textos.

= Saber utilizar el software de animacion de imagenes, graficos y textos. Saber
planificar y resolver problemas relacionados con la animacién y la grafica en
movimiento mediante el uso de las herramientas informaticas.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CG2, CG10, CG15, CG20, CG21 CE5, CE11, CE12
Tipografia

Escritura y comunicacién. Tecnologia tipografica. Historia y evoluciéon. La caligrafia.
Ortotipografia y legibilidad arquitectura y estilos tipograficos. Tipografia y estructura de la
informacion. Métodos de investigacién y experimentacién propios de la materia. La
evolucién de la tipografia. Clasificacion tipografica. Tipografia del siglo XX. Formatos

digitales.Gestion de fuentes.

Criterios de evaluacion

= Conocer la Historia y evolucion de la tipografia.

= Distinguir las principales familias tipograficas del siglo XX.

= Conocer y saber analizar los aspectos formales, simbdlicos y funcionales de la
tipografia. Saber utilizar la tecnologia de gestién y disefo de la tipografia.

= Saber establecer estructuras organizativas de la informaciéon y componer con
tipografia.

»  Saber comunicar mediante tipografia y verificar su eficacia comunicativa.

= Saber argumentar las decisiones respecto a aspectos formales, simbdlicos y
funcionales

= Uso adecuado del lenguaje propio de la asignatura.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17  CG: 3,17,18, 19 CEG: 2,3,5,6,7

9. MATERIAS OBLIGATORIAS DE ESPECIALIDAD DISENO DE INTERIORES

9.1 Cuadro asignaturas especialidad

ECTS HORAS" Tipologia
Materia Asignatura 1° 2° 1° 2°
Historia del disefio de Historia del disefio de interiores | 3 1 Teodrica
interiores
3 1 Tedrica

Historia del disefio de interiores Il
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Materiales y Calculo de estructuras | 3 1.5 | Tedrica

tecnologia aplicados
al disefio de interiores

Calculo de estructuras Il 3 15 Tedrica
Construccion | 4 2 Tedrica
Construccion Il 4 2 Tedrica
Materiales: Disefio de Interiores 6 2 Tedrica
Medios Informaticos: Disefio de 8 4 Practica
Interiores
Representacion digital: disefio de 3 1.5 Practica
interiores |
Representacion digital: disefio de 3 1.5 Practica
interiores Il
Proyectos de disefio Iniciacién al proyecto de disefio de 6 3 Practica
de interiores interiores
Proyectos de disefio de interiores 6 3 Practica
|
Proyectos de disefio de interiores 6 3 Practica
I
TOTAL 20 38 9 18

MHoras semanales anuales

9.2 Contenidos de las asignaturas Obligatorias de la especialidad de Diseio de

Interiores

Historia del disefio de interiores |

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de interiores. Movimientos,
disefadores y tendencias. Métodos de investigacion propios de la materia.
Conocimiento del lenguaje y la evolucion del disefio de interiores en el siglo XIX, sin
eludir las referencias pertinentes al pasado. La asociacion de la arquitectura y el disefio
de interiores con su tiempo, tanto con la situacion histérica, las tendencias estéticas y las

corrientes artisticas como con el desarrollo cientifico y el progreso tecnolégico.

Criterios de evaluacion
= Conocer y comprender la significacion de las producciones artisticas y utilitarias
como producto manifiesto de la evolucion del conocimiento cientifico, de los
modelos y estructuras sociales y de los diversos conceptos estéticos y analizar
su influencia en la evolucion socioldgica del gusto y en la fenomenologia del

disefio de interiores contemporaneo.
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= Reconocer y diferenciar las manifestaciones mas destacadas de la arquitectura y
el interiorismo del siglo XIX, asi como los principales protagonistas de las
mismas.

= Comprender el lenguaje propio de la arquitectura y el disefio para valorar
adecuadamente su significado y conocer su génesis y evolucion.

= Adquirir los recursos para el analisis integral de las distintas manifestaciones de
las obras de disefio de interiores.

= Tener capacidad de profundizacion en la utilizacion de fuentes documentales y

en la aplicacion de los diferentes planteamientos metodoldgicos.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG3, CGp, CGY, CG12, CG13, CG19 CE6, CE12, CE15

Historia del disefio de interiores Il

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de interiores. Movimientos,
disefadores y tendencias. Métodos de investigacion propios de la materia.
Conocimiento del lenguaje y la evolucion del disefio de interiores en la primera mitad del
siglo XX, sin eludir las referencias pertinentes al pasado. La asociacién de la arquitectura
y el disefio de interiores con su tiempo, tanto con la situacion histérica, las tendencias
estéticas y las corrientes artisticas como con el desarrollo cientifico y el progreso

tecnoldgico.

Criterios de evaluacion

= Conocer y comprender la significacion de las producciones artisticas y utilitarias
como producto manifiesto de la evolucion del conocimiento cientifico, de los
modelos y estructuras sociales y de los diversos conceptos estéticos y analizar
su influencia en la evolucion sociolégica del gusto y en la fenomenologia del
disefio de interiores contemporaneo.

= Reconocer y diferenciar las manifestaciones mas destacadas de la arquitectura y
el interiorismo de la primera mitad del XX, asi como los principales protagonistas
de las mismas.

= Comprender el lenguaje propio de la arquitectura y el disefio para valorar
adecuadamente su significado y conocer su génesis y evolucion.

= Adquirir los recursos para el analisis integral de las distintas manifestaciones de
las obras de disefio de interiores.

= Tener capacidad de profundizacion en la utilizacion de fuentes documentales y

en la aplicacion de los diferentes planteamientos metodoldgicos.
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Competencias
Transversales Generales Especificas

CG3, CG6, CGY, CG12, CG13, CG19 CE6, CE12, CE15

Calculo de estructuras |

Estructuras y sistemas. Herramientas de valoracion y proyectacién de los aspectos
técnicos del disefio. Solicitaciones mecanicas. Comportamiento mecanico de los
elementos estructurales. Modelizacion de sistemas estructurales. Puesta en obra de los

sistemas estructurales.

Criterios de evaluacién

= Comprender el comportamiento mecanico de los sistemas estructurales, las
diferentes solicitaciones mecanicas y sus respuestas ante ellas.

= Conocer y comprender el funcionamiento de los distintos sistemas estructurales.

= Conocer las especificaciones técnicas del lenguaje de calculo utilizado.

= Conocer las herramientas de trabajo, magnitudes, unidades y graficos que
habitualmente se emplean en calculo de estructuras.

= Investigar las formas, técnicas y procesos creativos y artisticos relacionados con
el predimensionado de estructura.

= Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos,

asi como capacidades de autoaprendizaje y autoevaluacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG8, CG10,CG18 CE1

Calculo de estructuras Il
Estructuras y sistemas. Herramientas de valoracion y proyectacién de los aspectos
técnicos del disefio. Normativa de aplicacion en el calculo de estructuras. Disefio y

calculo de sistemas estructurales. Tecnologia digital aplicada al calculo de estructuras.

Criterios de evaluacion
= Conocer los sistemas estructurales desde su ejecucién y puesta en obra.
= Conocer la normativa de aplicacion al calculo de estructuras.
= Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos,

asi como capacidades de autoaprendizaje y autoevaluacién
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= Disefiar y calcular adecuadamente soluciones estructurales originales,
empleando los conocimientos adquiridos sobre sus propios disefios, utilizando
correctamente los materiales estructurales, asi como las herramientas
informaticas adecuadas.

= Resolver los problemas estructurales asociados a los planteamientos

desarrollados en los proyectos.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CG8, CG10, CG16 CG18, CG19 CE1, CE4

Construccién |

Procesos constructivos. Estructuras y sistemas. Herramientas de valoracion vy
proyectacion de los aspectos técnicos del disefio. Técnicas constructivas basicas:
sistemas constructivos de envolventes. Iniciacién a la representacion bidimensional de

detalles constructivos

Criterios de evaluacién

= Conocer el lenguaje propio de la materia.

= Resolver adecuadamente los problemas técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

= Conocer los sistemas y coédigos de representacion de detalles vinculados al
disefo de interiores.

= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada
argumentacion en la resolucién de los ejercicios planteados.

= Demostrar conocimientos sobre las técnicas constructivas basicas vinculadas al
disefio de interiores.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG10, CG15 CE4, CE8

Construccion Il

Procesos constructivos. Herramientas de valoracién y proyectacion de los aspectos
técnicos del disefio. Técnicas constructivas basicas: sistemas constructivos de acabados
y revestimientos. Representacion bidimensional de detalles constructivos. Iniciacion a la

representacion tridimensional de sistemas constructivos.
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Criterios de evaluacion

= Resolver adecuadamente los problemas técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

= Conocer los sistemas de representacion de detalles y sistemas constructivos
vinculados al disefio de interiores.

= Demostrar capacidad de innovacion y resolucién de aspectos constructivos,
tanto desde un punto de vista teérico como de representacion grafica.

= Demostrar capacidad de analisis y sintesis, asi como una adecuada
argumentacion en la resolucién de los ejercicios planteados.

= Demostrar conocimientos sobre las técnicas constructivas basicas vinculadas al
disefo de interiores.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG10, CG15,CG19 CE4, CE8

Materiales: diseio de interiores

Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales. Balance energético y
analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos. Métodos
de investigacion y experimentacion propios de la materia. Balance energético y analisis
del ciclo de vida de los materiales: Obtencién y reciclaje de los materiales. - Ensayos y

control de calidad de materiales.

Criterios de evaluacién
= Conocer los diferentes tipos de materiales.
» Conocer la adecuacion de los materiales a su uso.
= Conocer las propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales.

= Conocer los ensayos generales para definir las propiedades de materiales.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 CG: 15,16 CEI: 7,8
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Medios Informaticos: Disefo de Interiores

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interiores. Métodos de investigacion vy
experimentacion propios de la materia Introduccién a la informatica de usuario.
Fundamentos de la imagen digital. Software de dibujo vectorial y edicién de la imagen

bitmap. Tecnologia digital para CAD en Disefio Interiores.

Criterios de evaluacién

= Uso correcto de los medios informaticos.

= Saber utilizar el software de edicion de la imagen digital bitmap

= Saber utilizar el software de edicion de la imagen digital vectorial

= Saber resolver problemas de composicion y creacion grafica utilizando
estrategias edicién vectorial y bitmap

= Saber utilizar el software de CAD en ambito de disefio de interiores.

= Resolver problemas de dibujo de entidades, elementos repetitivos, acotacion e
impresion en sistemas CAD

= Saber planificar y resolver problemas relacionados con el uso de la herramienta
informatica

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 CG: 2,10 CEl: 10,11

Representacion digital: disefio de interiores |

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interior. Métodos de investigacion vy
experimentacién propios de la materia. Introduccion a la tecnologia digital para el
modelado, texturizado e iluminacién y renderizado de sélidos. Introduccién a las técnicas
de fotorrealismo. Creacidon de espacios e interiores sencillos. Técnicas de modelado
basico: splines, extrusiones, revoluciones, etc. Intercambio de archivos con otras
aplicaciones.Creacion de materiales sencillos. Aplicacion a formas regulares.
Introduccion al renderizado: lluminacion de espacios e interiores sencillos. lluminacion

local.

Criterios de evaluacion
= Demostrar un conocimiento basico de los fundamentos de la produccion 3D
aplicados al Disefio de Interiores.
= Modelar correctamente espacios e interiores 3D sencillos.

= Saber crear materiales sencillos y aplicarlos a los modelos.
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= Saber iluminar y renderizar espacios e interiores 3D sencillos.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion

Competencias

Transversales Generales Especificas

CG2, CG10 CE10, CE11

Representacion digital: disefio de interiores Il

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Interior. Métodos de investigacion y
experimentacién propios de la materia. Creacién de espacios e interiores de complejidad
intermedia. Técnicas de modelado de complejidad intermedia: formas organicas
Creacion y aplicacion de materiales de complejidad intermedia: formas organicas Uso de
librerias de modelos. Renderizado: iluminaciéon de espacios e interiores. lluminacion
Global (IG).Tratamiento de la imagen generada en render en aplicaciones bitmap. Casos

de complejidad intermedia aplicado al Disefio de Interiores.

Criterios de evaluacion

=  Saber modelar espacios e interiores mediante técnicas de modelado de
complejidad intermedia.

= Saber modelar formas organicas.

= Saber crear y aplicar materiales de complejidad intermedia.

= Saber aplicar texturizado a formas organicas.

= Saber integrar correctamente modelos en escenas 3D.

= Generar render de escenas mediante IG. Establecer esquemas de iluminacién
adecuados.

= Saber resolver problemas de composicion, establecimiento de camaras, etc para
generar renders adecuados a la representacioén de espacios e interiores.

= Saber tratar la imagen generada en render en aplicaciones de edicion bitmap.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG2, CG10, CG21 CE10, CE11
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Iniciacién al proyecto de disefo de interiores

Fundamentacién y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de interiores.
Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Definicion y
realizacion de proyectos de interiores, aplicando la metodologia de resolucion de
proyectos, evaluacion y verificacion. Aplicacion de estrategia y criterios de decision,
innovacion y calidad. Aplicacién de las técnicas de representacion y presentacion para
la completa definicion y comunicacion del disefio, tanto de cara a su comprension como
a su aceptacion. Conocimiento y andlisis de las tendencias del disefio actual para la
investigacion proyectual. Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de
trabajo utilizado. Ideacion, el proceso creativo y sus opciones. Desarrollo de proyectos
basicos a nivel conceptual y funcional. Aplicacién de los fundamentos del disefio.
Aplicacién de metodologias de disefio. Fases del proyecto: Técnicas de creatividad.

Ideacion y bocetos.

Criterios de evaluacién

= Demostrar la capacidad de desarrollar un proyecto a nivel de anteproyecto

= Demostrar una vision general y critica de los métodos proyectuales

=  Saber buscar informacion relativa a los proyectos.

= Analizar, sintetizar y organizar la informacion obtenida para el trabajo-proyecto
planteado como respuesta a un problema de disefio.

= Conceptualizar el problema propuesto en relacion al contexto social y cultural.

= Generar soluciones creativas a los problemas de forma funcion y tecnolégicos
dotandolas de la importancia que merece el concepto de “idea” en los proyectos
planteados.

= Saber aplicar las metodologias creativas basicas en la resolucion de proyectos.

= Generar una idea como elemento vertebrador del desarrollo de un proyecto

= Conocer las etapas de un proyecto

= Demostrar el sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos.

= Demostrar la capacidad de autoaprendizaje a partir del analisis de las
propuestas de disenadores contemporaneos.

= Saber representar y comunicar adecuadamente las soluciones aportadas al
problema de disefio.

= Saber realizar pequefias maquetas de trabajo capaces de adecuarse sobre el

proyecto propuesto.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 CG: 1,3,8,11,17,19 CEl: 1,2,6,9,15
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Proyectos de disefo de interiores |

Fundamentacién y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de interiores.
Definicion y realizaciéon de proyectos de interiores, aplicando la metodologia de
resoluciéon de proyectos, evaluacién y verificacion. Aplicacion de estrategia y criterios de
decision, innovacién y calidad. Valoracion y critica del resultado obtenido y del método
de trabajo utilizado. Realizacion de proyectos basicos en los distintos campos de la
especialidad. Aplicacion de las técnicas de representacion para la comunicacion del
disefo, tanto de cara a su comprension como a su aceptacion. Ergonomia vy
antropometria. Desarrollo de proyectos basicos a nivel conceptual y funcional. Criterios
de innovacién y de calidad. Métodos de resolucion de los proyectos. Evaluacion vy
verificacion. Aplicacién practica de los criterios de analisis, sintesis y metodologia.

Criterios de decision. Resolucion del proyecto.

Criterios de evaluacién

= Demostrar la capacidad de desarrollar un proyecto a nivel de proyecto basico.

=  Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion que afecte a la realizacién
de los proyectos.

= Tener capacidad de elaborar un método racional de trabajo que le permita
afrontar proyectos, conociendo el lenguaje grafico y aplicandolo adecuadamente
a la representacion de espacios interiores.

= Demostrar las capacidades comunicativas, de lenguaje, o de transmisién del
contenido de los proyectos.

= Emitir una respuesta personal a un problema espacial y funcional concreto.

= Identificar analizar y debatir sobre las intenciones, la idea, la problematica
general de los proyectos de interiores; y entender dicha cuestion como
metodologia de trabajo.

= Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos,
asi como capacidades de autoaprendizaje y autoevaluacion.

= Entender correctamente los conceptos de funcionalidad y percepcion del espacio
en el disefo de interiores.

= Desarrollar la capacidad de autoaprendizaje a partir del analisis de las
propuestas de disefiadores contemporaneos.

=  Saber representar y comunicar a nivel basico el proyecto.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CG1, CG3, CG5, CGo, CGY, CG11, CG17 | CE1, CE2, CES6, CE9, CE15
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Proyectos de disefio de interiores Il

Fundamentacién y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de interiores.
Definicion y realizaciéon de proyectos de interiores, aplicando la metodologia de
resoluciéon de proyectos, evaluacién y verificacion. Aplicacion de estrategia y criterios de
decision, innovacion y calidad. Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio
actual para la investigacion proyectual. Valoracion y critica del resultado obtenido y del
método de trabajo utilizado. Realizacién de proyectos basicos avanzados en los distintos
campos de la especialidad. Aplicacién de las técnicas de representacion y presentacion
para la comunicacion del disefio, tanto de cara a su comprensién como a su aceptacion.
Normativa de accesibilidad en el ambito del disefio de interiores. Desarrollo de proyectos
basicos a nivel conceptual, funcional y constructivo. Criterios de innovacion y de calidad.
Métodos de resolucién de los proyectos. Evaluacién y verificacidon. Aplicacion practica de
los criterios de analisis, sintesis y metodologia. Criterios de decisidon. Resolucion del
proyecto. Iniciacién a los métodos de investigacién y experimentacion propios del disefio

de interiores.

Criterios de evaluacion

= Demostrar la capacidad de desarrollar un proyecto complejo a nivel de proyecto
basico.

= Analizar correctamente, el contingente de datos funcionales y de contexto que
forman parte de la problematica de partida de un proyecto, para una
consecucion contextualizada.

= Tener capacidad de elaborar un método racional de trabajo que le permita
afrontar proyectos, conociendo el lenguaje grafico y aplicandolo adecuadamente
a la representacion de espacios interiores.

= Demostrar las capacidades comunicativas, de lenguaje, o de transmision del
contenido de los proyectos

= Demostrar capacidad para comunicar el proyecto mediante sistemas de
representacion tridimensionales.

=  Emitir una respuesta personal a un problema espacial y funcional concreto.

= l|dentificar analizar y debatir sobre las intenciones, la idea, la problematica
general de los proyectos de interiores; y entender dicha cuestion como
metodologia de trabajo.

= Demostrar un sentido critico ante el trabajo propio y el de los demas alumnos,
asi como capacidades de autoaprendizaje y autoevaluacion.

= Entender correctamente los conceptos de percepcion del espacio y tiempo en el

disefio de interiores.
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= Conocer las tendencias de disefio contemporaneas, asi como las principales
lineas de investigacion del trabajo de profesionales contemporaneos destacados
en el panorama internacional.

= Desarrollar la capacidad de autoaprendizaje a partir del analisis de las
propuestas de disenadores contemporaneos.

= Evaluar de forma adecuada la idoneidad de un proyecto y su aportacién a la

problematica contemporanea del disefio de interiores.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CG1, CG2, CG38, CG5, CGB, CG8, CGY, CG11, CE1, CE2, CE4, CES5,
CG13, CG16, CG17,CG18, CG19 CE6, CE9, CE10, CE15

10. MATERIAS OBLIGATORIAS DE ESPECIALIDAD DISENO DE MODA

10.1 Cuadro asignaturas especialidad

ECTS HORAS" Tipologia
Materia Asignatura 1° 2° 1° 2°
Historia del disefio de | Historia del disefio de moda | - 3 - 1 Teorica
moda
Historia del disefio de moda Il - 3 -- 1 Tedrica
Materiales y Iniciacion a los materiales textiles 6 - 3 - Tedrica
tecnologia aplicados
al disefio de moda
Materiales Textiles y acabados | -- 2 -- 1 Teodrica
Materiales Textiles y acabados Il -- 2 -- 1 Teodrica
Medios Informaticos: Disefio de 8 - 4 - Préctica
Moda
Representacion digital: disefio de -- 3 -- 1 Practica
moda |
Representacion digital: disefio de -- 3 -- 1 Practica
moda Il
Patronaje y Modelismo y prototipos | -- 3 -- 2 Practica
confeccion
Modelismo y prototipos Il - 3 -- 2 Practica
Patronaje | -- 2 -- 1 Practica
Patronaje Il -- 2 -- 1 Practica
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Proyectos de disefio Iniciacién al proyecto de disefio de 6 - 3 - Practica
de moda e moda
indumentaria
Proyectos de disefio de moda | -- 6 -- 3 Practica
Proyectos de disefio de moda I -- 6 -- 3 Practica
TOTAL 20 38 10 18

MHoras semanales anuales

10.2 Contenidos de las asignaturas Obligatorias de la especialidad de Disefio de
Moda

Historia del disefio de moda |

Historia de la indumentaria. Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de la
indumentaria y de la moda. Movimientos, disefiadores y tendencias. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia. Conocimiento del lenguaje y la
evolucion del Disefio de Moda desde la Revolucion industrial hasta el final del
modernismo. La asociacion del disefio de moda con su tiempo: situacion social, historica,
las tendencias estéticas, las corrientes artisticas, el desarrollo cientifico y el progreso
tecnolégico. Adquisicion de los recursos para el andlisis integral de las distintas
manifestaciones de las obras de disefio de moda. Profundizacion en la utilizacién de

fuentes documentales y en la aplicacion de los diferentes planteamientos metodoldgicos.

Criterios de evaluacion

= |dentificar las principales aportaciones de las distintas etapas historicas al disefio
de moda , sus disefiadores y creaciones relevantes.

= Reconocer los productos y servicios del disefio de moda como el resultado de la
integracion de elementos formales, funcionales y comunicativos que responden
a criterios de demanda social, cultural y de mercado.

= El conocimiento y comprensién de la Historia del disefio de moda, de la
significacion estética de éste a través de sus producciones.

= El conocimiento, la correcta utilizacion y la investigacion de los lenguajes propios
del disefio de moda.

= La capacidad de investigacion.

Competencias
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Transversales Generales Especificas

CG3, CG6, CGY, CG12, CG13, CG19 CE®6, CE7, CES8, CE13, CE15

Historia del disefio de moda Il

Historia de la indumentaria. Conocimiento, analisis y significado histérico del disefo de la
indumentaria y de la moda. Movimientos, disefiadores y tendencias. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia. Conocimiento del lenguaje y la
evolucién del Disefio de Moda desde la primera década del s. XX hasta la segunda
guerra mundial. La asociacién del disefio de moda con su tiempo: situacién social,
histérica, las tendencias estéticas, las corrientes artisticas, el desarrollo cientifico y el
progreso tecnoldgico. Adquisicion de los recursos para el analisis integral de las distintas
manifestaciones de las obras de disefio de moda. Profundizacién en la utilizacion de

fuentes documentales y en la aplicacion de los diferentes planteamientos metodoldgicos.

Criterios de evaluacion

= Identificar las principales aportaciones de las distintas etapas histéricas al disefio
de moda , sus disefiadores y creaciones relevantes.

= Reconocer los productos y servicios del disefio de moda como el resultado de la
integracion de elementos formales, funcionales y comunicativos que responden
a criterios de demanda social, cultural y de mercado.

= El conocimiento y comprension de la Historia del disefio de moda, de la
significacién estética de éste a través de sus producciones.

= El conocimiento, la correcta utilizacion y la inves—tigacion de los lenguajes
propios del diseno de moda.

= La capacidad de investigacion.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CG3, CG6, CGY, CG12, CG13, CG19 CES6, CE7, CES8, CE13, CE15

Iniciacion a los materiales textiles

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y
del textil. Materiales, estructuras textiles y tratamientos textiles. Métodos de investigacion
y experimentacion propios de la materia. Caracteristicas y propiedades de las fibras
textiles.
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Criterios de evaluacién
= Conocer las diferentes clases de fibras textiles y su uso.
= Conocer las propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de las fibras textiles.

= Conocer los ensayos generales para definir las propiedades de las fibras textiles.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 = CG: 4,10,15,16 CEM: 3

Materiales textiles y acabados |

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y
del textil.

Materiales, estructuras textiles y tratamientos textiles. Métodos de investigacion y

experimentacion propios de la materia. Conocimiento de hilos. Procesos de hilatura.

Criterios de evaluacion
= Conocer las diferentes tipos de hilos
= Conocer los diferentes procesos de hilatura.
= Ser capaz de distinguir las diferentes clases de hilos atendiendo a sus
propiedades.
= Conocer los diferentes procesos de elaboracion de las telas

= Conocer el funcionamiento del telar

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG10, CG15 CE3, CE4

Materiales textiles y acabados Il

Conocimiento de los materiales y tecnologias aplicadas al disefio de la indumentaria y
del textil.

Materiales, estructuras textiles y tratamientos textiles. Métodos de investigacion y

experimentacion propios de la materia. Técnicas de acabado textil: Tintes

Criterios de evaluacion
= Conocer las diferentes familias de tintes
= Ser capaz de decidir el tipo adecuado de tinte para cada uso.

= Conocer e identificar los diferentes tipos de acabado textil: Tintes y estampados
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Competencias
Transversales Generales Especificas

CG10, CG15, CG16 CES3, CE4

Medios Informaticos: Disefio de Moda

Tecnologia digital aplicada al disefio de moda. Métodos de investigacion vy
experimentacion propios de la materia. Introduccién a la informatica de usuario
Fundamentos de la imagen digital. Software de dibujo vectorial. Software de edicion

bitmap.

Criterios de evaluacion

»  Dominio de la informatica de ususario.

= Uso correcto de equipamiento informatico.

= Saber utilizar el software de edicion de la imagen digital bitmap

= Saber utilizar el software de edicién digital vectorial.

= Saber resolver problemas de composicion y creacion grafica utilizando los
medios informaticos de edicién vectorial y bitmap.

= Seleccionar y utilizar correctamente la técnica adecuada para resolver los
problemas de creacién y tratamiento de imagenes.

= Saber manejar los dispositivos de entrada y salida.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CT:1,2,3,45,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 = CG: 2,10,20 CEM: 5,10,11

Representacion digital: disefio de moda |
Tecnologia digital aplicada al disefio de moda. Métodos de investigacion vy
experimentacion propios de la materia. Edicion de imagenes mapa de bits aplicada al

disefo de moda.
Criterios de evaluacion

= Ser capaz de seleccionar las herramientas informaticas de edicion de imagenes

mapa de bits adecuadas segun un fin y/o medio concretos.
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= Saber planificar y resolver problemas relacionados con la representacion grafica
en el diseio de moda mediante el uso de las aplicaciones informaticas de
ediciéon de imagenes mapa de bits.

= Utilizar las aplicaciones informaticas de edicién de imagenes mapa de bits de la
manera optima.

= Producir documentos graficos mapa de bits técnicamente correctos.

= Conocer los condicionantes tecnoldgicos de la representacion grafica mapa de
bits y ser capaz de producir documentos que se adecuen a estos.

= Producir documentos graficos mapa bits que sean coherentes en contenido y
forma con la finalidad comunicativa.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CG2, CG10, CG15, CG20, CG21 CE5, CE10, CE11

Representacion digital: disefio de moda Il
Tecnologia digital aplicada al disefio de moda. Métodos de investigacion vy
experimentacion propios de la materia. llustracion mapa de bits aplicada al disefio de

moda.

Criterios de evaluacion

= Ser capaz de seleccionar las herramientas informaticas de ilustracién mapa de
bits adecuadas segun un fin y/o medio concretos.

= Saber planificar y resolver problemas relacionados con la representacion grafica
en el disefio de moda mediante el uso de las aplicaciones informaticas de
ilustracion mapa de bits.

= Utilizar las aplicaciones informaticas de ilustracion mapa de bits de la manera
optima.

= Producir ilustraciones mapa de bits técnicamente correctos.

= Conocer los condicionantes tecnoldgicos de la representacion grafica mapa de
bits y ser capaz de producir documentos que se adecuen a estos.

= Producir ilustraciones mapa bits que sean coherentes en contenido y forma con
la finalidad comunicativa.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion.
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Competencias
Transversales Generales Especificas

CG2, CG10, CG15, CG20, CG21 CES5, CE10, CE11

Modelisimo y prototipos |
Moulage. Técnicas de confeccidn. Iniciaciéon en técnicas de modelaje sobre maniqui.

Técnicas de corte y confeccién basicas.

Criterios de evaluacion
= Crear prendas basicas mediante técnicas de modelaje.
= Realizar técnicas de corte y confeccion a nivel basico.
= |dentificar los principales tipos de maquinaria, herramientas y utillaje de la
confeccion industrial.
= Utilizar adecuadamente las herramientas, maquinaria y utillaje para la creacion

de prototipos a nivel basico.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG4, CG18,CG19 CE3, CE4, CE8

Modelisimo y prototipos Il
Moulage. Técnicas de confeccion. Iniciacion en técnicas de modelaje sobre maniqui.

Técnicas de corte y confeccion basicas. Interpretacion técnica del modelo.

Criterios de evaluacion
=  Crear un modelo mediante el manejo del tejido sobre maniqui a nivel basico.
= Realizar técnicas de corte y confeccion a nivel basico.
= Utilizar adecuadamente las herramientas, maquinaria y utillaje para la creacion
de prototipos a nivel basico.
= Aplicar las estructuras y refuerzos en prendas sencillas.

= Adaptar el disefio de un producto de moda a un prototipo.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CEGS8, CG15, CG18, CG19 CE3, CE4, CE8
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Patronaje |
Conocimientos del utillaje y maquinaria para la realizaciéon de patronaje y la confeccion.
Técnicas de patronaje y escalado. Técnicas de confeccion. Técnicas de patronaje.

Estudio antropométrico. Estudio de tallaje y Drop.

Criterios de evaluacion
= Realizar las fases del proceso de creacion de patrones.
= Dominar el lenguaje técnico del patronaje basico.
= Conocer los estudios antropométricos actuales.

= Comprender los estudios de tallaje y Drop.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CG4 CE3, CE4
Patronaje Il

Conocimientos del utillaje y maquinaria para la realizacion de patronaje y la confeccion.

Técnicas de patronaje y escalado. Técnicas de confeccion. Técnicas de patronaje.

Criterios de evaluacion
= Realizar las fases del proceso de creacion de patrones.

= Dominar el lenguaje técnico del patronaje.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CG4 CE3, CE4

Iniciacién al proyecto de diseiio de moda

Conocimiento y analisis de las tendencias del disefio actual para la investigacion
proyectual. Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de moda.
Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Métodos de
investigacion en el disefio. Areas de aplicacién del Disefio de Moda. Técnicas de

visualizacion de ideas.

Criterios de evaluacion
= Conocer los diferentes clases de fibras textiles y su uso.
= Conocer las propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de las fibras textiles.

= Conocer los ensayos generales para definir las propiedades de las fibras textiles.
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 CG: 3,8,11,14,17,19 CEM: 1,6,7,8,9,13,15

Proyectos de disefio de moda |

Fundamentacién y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de moda. Realizacion
de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Métodos de investigacion en el
diseno. El proceso proyectual como investigacién. Realizacién de proyectos de moda:

piezas Disefio de moda e indumentaria para uso y actividades especificas.

Criterios de evaluacién

= Crear proyectos de moda para uso y actividades especificas.

= Adaptar correctamente la metodologia y proyectos a la tecnologia del sector
apropiada.

= Saber vincular el aspecto formal y el valor comunicativo del producto moda con
su funcién.

= Saber representar y comunicar adecuadamente los proyectos de disefio de
moda.

= Demostrar capacidad critica y autocritica.

= Desarrollar la sensibilidad estética

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG1, CG3, CG8, CG15, CG18 CE1, CE2, CE6, CE7, CES8, CE10

Proyectos de disefio de moda Il

Fundamentacién y estudio tedérico practico de proyectos de disefio de moda. Realizacién
de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Tecnologia digital para la
presentacion y la comunicacion del proyecto. Métodos de investigacion en el disefo. El
proceso proyectual como investigacion. Realizacion de proyectos de moda: Iniciaciéon a
la coleccion

Criterios de evaluacion
= Crear proyectos de moda basandose en la investigacion, metodologia y
conceptos estéticos apropiados.
= Adaptar correctamente la metodologia y proyectos a la tecnologia del sector

apropiada.
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= Saber vincular el aspecto formal y el valor comunicativo del producto moda con
su funcién.
= Demostrar capacidad critica y autocritica.

= Desarrollar la sensibilidad estética

Competencias
Transversales Generales Especificas

CE1, CE2, CE5, CE6, CE7, CES,

CG1, CG3, CG8, CG11, CG13, CG15, CG18
CE10

11. MATERIAS OBLIGATORIAS DE ESPECIALIDAD DISENO DE PRODUCTO

11.1 Cuadro asignaturas especialidad

ECTS HORAS" Tipologia
Materia Asignatura 1° 2° 1° 2°
Historia del disefio del = Historia del disefio de producto | 3 1 Teodrica
producto
3 1 Tedrica
Historia del disefio de producto Il
Materiales y ) o 6 2 Tedrica
tecnologia aplicados Materiales: Disefio de producto
al disefio de o
producto Medios Informaticos: Disefio de 8 4 Practica
producto
Fisica del disefio 5 2 Tedrica
Procesos de fabricacion 5 2 Tedrica
Representacion digital: disefio de 3 2 Practica
producto |
Representacion digital: disefio de 3 2 Practica
producto Il
Proyectos de Iniciacion al proyecto de disefio de 6 3 Préctica
productos y de producto
sistemas
Ergonomia y Antropometria | 2 1 Tedrica
Ergonomia y Antropometria Il 2 1 Tedrica
Proyectos de Disefio de Producto | 6 3 Practica
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Proyectos de Disefio de Producto Il 6 3 Practica

TOTAL 20 38 9 18

MHoras semanales anuales

11.2 Contenidos de las asignaturas obligatorias de la especialidad de Diseio de

Producto

Historia del disefio de producto |

Conocimiento, analisis y significado historico del disefio de productos. Movimientos,
disefadores y tendencias. Métodos de investigacibn propios de la materia. La
adquisicion de un conocimiento histérico general de la evolucion del disefio industrial, en
sus distintos aspectos, desde la Revoluciéon Industrial hasta el fin del modernismo, a
partir de una introduccion en la que se establezca la relaciéon con las situaciones
precedentes. La asociacion del producto industrial con su tiempo, tanto con la situacion
histérica, las tendencias estéticas y las corrientes artisticas como con el desarrollo
cientifico y el progreso tecnolégico. ElI conocimiento de las distintas concepciones del
producto industrial a lo largo de este periodo y su materializacién en sucesivas corrientes

de disefio.

Criterios de evaluacion

= Demostrar sensibilidad estética y capacidad de analisis y sintesis, asi como la
creatividad demostrada en la resolucion de los problemas formales, funcionales
y de comunicacion.

= Conocer la evolucién del lenguaje del disefio industrial asi como las causas de
esa evolucion, relacionando siempre la obra con el contexto histdrico,
tecnoldgico, estético e individual en que se gesté y conectandola con otras
manifestaciones culturales y artisticas.

= Demostrar capacidad para ver e interpretar el producto artistico, para apreciar
sus valores y extraer de él informacion sobre la cultura que lo ha producido.

= Demostrar bagaje visual referidos a objetos industriales de disefio.

= Saber utilizar de fuentes documentales y en la aplicacion de los diferentes
planteamientos metodolégicos.

= Saber analizar de forma adecuada e integral las distintas manifestaciones de las
obras de disefio de producto.

= Conocer las distintas concepciones del producto industrial a lo largo de este

periodo y su materializacion en sucesivas corrientes de diseno.
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Competencias
Transversales Generales Especificas

CG3, CGY, CG19 CE4, CE13, CE15

Historia del disefio de producto I

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio de productos. Movimientos,
disenadores y tendencias. Métodos de investigacion propios de la materia.La
adquisicion de un conocimiento histérico general de la evolucion del disefio industrial, en
sus distintos aspectos, desde la primera década del s. XX hasta los afios 50, a partir de
una introduccion en la que se establezca la relacidn con las situaciones precedentes. La
asociacion del producto industrial con su tiempo, tanto con la situacion histérica, las
tendencias estéticas y las corrientes artisticas como con el desarrollo cientifico y el
progreso tecnolégico. El conocimiento de las distintas concepciones del producto
industrial a lo largo de este periodo y su materializacion en sucesivas corrientes de

disefo.

Criterios de evaluacion

= Demostrar sensibilidad estética y capacidad de analisis y sintesis, asi como la
creatividad demostrada en la resoluciéon de los problemas formales, funcionales
y de comunicacion.

= Conocer la evolucion del lenguaje del disefio industrial asi como las causas de
esa evolucion, relacionando siempre la obra con el contexto histérico,
tecnoldgico, estético e individual en que se gesté y conectandola con otras
manifestaciones culturales y artisticas.

= Demostrar capacidad para ver e interpretar el producto artistico, para apreciar
sus valores y extraer de él informacion sobre la cultura que lo ha producido.

= Demostrar bagaje visual referidos a objetos industriales de disefio.

= Saber utilizar de fuentes documentales y en la aplicacion de los diferentes
planteamientos metodoldgicos.

= Saber analizar de forma adecuada e integral las distintas manifestaciones de las
obras de disefio de producto.

= Conocer las distintas concepciones del producto industrial a lo largo de este

periodo y su materializacién en sucesivas corrientes de disefio.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG3, CGY, CG19 CE4, CE13, CE15
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Materiales: disefo de producto

Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales. Balance energético y
analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos. Métodos
de investigacion y experimentacion propios de la materia. Balance energético y analisis
del ciclo de vida de los materiales: Obtencion y reciclaje de los materiales. Ensayos de

materiales. Corrosion y fatiga de los materiales

Criterios de evaluacion
= Conocer los diferentes tipos de materiales.
= Conocer las propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales.
= Conocer los ensayos generales para definir las propiedades de materiales.
= Conocer los problemas asociados al uso de los materiales (corrosion y fatiga)
= Saber distinguir las diferentes clases de materiales

»  Saber aplicar el material mas adecuado para cada proceso y uso

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 CG: 4,15,16,18 CEP: 7

Medios informaticos: diseiio de producto

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Producto. Métodos de investigacion y
experimentacién propios de la materia. Introduccion a la informatica de usuario.
Fundamentos de la imagen digital. Software de dibujo vectorial y edicion de la imagen

bitmap. Tecnologia digital para CAD en disefio producto.

Criterios de evaluacion

» Uso correcto de los medios informaticos.

= Saber utilizar el software de edicion de la imagen digital bitmap

= Saber utilizar el software de edicion de la imagen digital vectorial

= Saber resolver problemas de composicion y creacion grafica utilizando
estrategias de edicion vectorial y bitmap

= Saber utilizar el software de CAD en el ambito de disefio de producto

» Saber analizar y generar objetos 3D complejos

= Saber planificar y resolver problemas relacionados con el uso de la herramienta
informatica

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion
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Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17 = CG: 10,21 CEP: 10,12

Fisica del disefio

Herramientas de valoraciéon y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio de
producto.

Métodos de investigacion y experimentacién propios de la materia. Herramientas de
valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio de producto: analisis
vectorial, aplicacion de leyes fisicas y estudio analitico de los objetos. Estatica y
dinamica aplicadas a la especialidad de disefio de productos. Estudio de los productos a
partir de los principios y magnitudes basicas de la fisica aplicada al disefio. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia Cuadrilateros articulados,

engranajes y mecanismos sencillos.

Criterios de evaluacion

= Plantear y resolver problemas de estatica aplicados al disefio de producto.

= Plantear y resolver problemas de dinamica aplicados al disefio de productos

= Dominar el analisis vectorial.

= Conocer los principios y leyes basicas de la fisica.

= Entender que principios fisicos intervienen en un objeto

= Emprender estrategias de disefio de objetos a partir del estudio fisico de un
objeto

= Entender y resolver mecanismos simples

= Saber tomar decisiones de disefio de un producto a partir de los problemas de
estatica y/o dinamica que plantea

= Saber analizar un objeto desde el punto de vista de los principios y magnitudes
fisicas que intervienen en él.

= Saber disefiar un objeto desde el punto de vista de los principios y magnitudes

fisicas que intervienen en él.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG4 CE3, CE7, CE5
Procesos de fabricacion

Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de

los procesos. Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos técnicos del
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diseio de producto: Desarrollo de productos. Métodos de investigacion vy
experimentacion propios de la materia. Herramientas de valoracion y proyectacion de los
aspectos técnicos del disefio de producto: respuesta de la materia a la transformacion,
simulacion de condiciones de trabajo y analisis de posibilidades de transformacion.

Estudio de productos a partir de procesos de fabricacion.

Criterios de evaluacién

= Conocer los diferentes procesos de fabricaciéon asociados a los diferentes
materiales.

= Poder diferenciar los diferentes procesos de fabricacion que intervienen en un
producto final

= Conocer el balance energético y el analisis de ciclo de vida asociado a cada uno
de esos productos.

= Conocer los diferentes tratamientos superficiales y seleccionar el mas adecuado
para cada situacion

= Conocer los diferentes procesos de union y seleccionar entre los diferentes

procesos de union el mas adecuado para cada situacion.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG4, CG16, CG18 CEG6, CE7, CE8

Representacion digital: disefio de producto |

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Producto. Métodos de investigacion y
experimentacién propios de la materia. Introduccién a la tecnologia digital para el
modelado, texturizado e iluminacion y renderizado de sdlidos en Disefio de Producto.
Introduccion a las técnicas de fotorrealismo. Creaciéon de objetos y escenas sencillos.
Técnicas de modelado basico: splines, extrusiones, revoluciones, etc. Intercambio de
archivos con otras aplicaciones. Creacion de materiales sencillos. Aplicacién a formas
regulares Introduccion al render. lluminacion de objetos y escenas sencillos. lluminacién

local

Criterios de evaluacion
= Demostrar un conocimiento basico de los fundamentos de la produccion 3D
aplicados al Disefio de Producto.
= Modelar correctamente objetos y escenas sencillos. Saber crear materiales
sencillos y aplicarlos a los modelos.
= Saber iluminar y renderizar objetos y escenas 3D sencillos.

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion
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Competencias
Transversales Generales Especificas

CG2, CG10, CG21 CE10, CE12

Representacion digital: disefio de producto Il

Tecnologia digital aplicada al Disefio de Producto. Métodos de investigacion vy
experimentacion propios de la materia. Creacion de objetos y escenas de complejidad
intermedia. Técnicas de modelado de complejidad intermedia: formas organicas.
Creacion y aplicacion de materiales de complejidad intermedia: formas orgénicas. Uso
de librerias de modelos en escenas. Render: lluminacion de objetos y escenas.
lluminacion Global (IG). Tratamiento de la imagen generada en render en aplicaciones

bitmap. Casos de complejidad intermedia aplicado al Disefio de Producto.

Criterios de evaluacion
= Conocer los fundamentos de la animacién 3D
= Saber resolver casos de animacion 3D simples
=  Saber resolver problemas avanzados de disefio CAD
= Conocer los fundamentos de las aplicaciones CAM
= Saber planificar y resolver problemas asociados al uso de la herramienta CAM

= Demostrar capacidad de autoaprendizaje e investigacion

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG2, CG10, CG21 CE10, CE12

Iniciacién al proyecto de diseiio de producto

Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Fundamentacion y
estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos y de sistemas. Desarrollo
de proyectos interdisciplinares. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacién
del proyecto y el desarrollo del producto. Métodos de investigacion en el disefio. El
proceso proyectual como investigacion. Analisis de las producciones industriales.
Desarrollo de proyectos basicos a nivel conceptual y funcional. Aplicacion de los
fundamentos del disefio. Aplicacion de metodologias de disefio. Fases del proyecto:
Técnicas de creatividad. Ideacion y bocetos. Fundamentacion practica de los
procedimientos, técnicas, lenguajes y metodologias de realizacién de los proyectos y su
empleo en la idea y la resolucidon de los mismos. Resoluciéon del proyecto. Planos de

taller y definitivos. Memoria. Modelos, maquetas y prototipos. Evaluacién de resultados.

NPE: A-040811-12535



Boletin Oficial de la
REGION de MURCIA Namero 178 Jueves, 4 de agosto de 2011 Pagina 36602

Criterios de evaluacion

= Buscar de forma adecuada informacion relativa a los proyectos.

= Analizar, sintetizar y organizar la informacion obtenida para el trabajo-proyecto
planteado como respuesta a un problema de disefio.

= Conceptualizar el problema propuesto en relacion al contexto social y cultural.

= Aplicar las metodologias creativas basicas en la resolucion de proyectos.

= Representar y comunicar adecuadamente las soluciones aportadas al problema
de disefio.

= Realizar pequefias maquetas de trabajo capaces de reflexionar sobre el

proyecto propuesto.

Competencias
Transversales Generales Especificas
CT:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17  CG: 1,3,8,11,14,17,18,19 CEP: 2,4,15

Ergonomia y antropometria |
Fundamentacion y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos y
sistemas. Ambitos de aplicacion de la ergonomia. Andlisis ergonémico. Anélisis

antropométrico.

Criterios de evaluacion
= Conocer los ambitos de aplicacién de la ergonomia.
= Saber analizar las dimensiones del objeto con respecto a su uso y aplicar
criterios ergonémicos.
=  Saber utilizar tablas antropométricas y percentiles.
= Saber resolver problemas concretos relacionados con la aplicacion de la

ergonomia y antropometria al disefio de producto y sistemas.

Competencias

Transversales Generales Especificas

CG14,CG18 CE4, CE5

Ergonomia y antropometria Il

Fundamentaciéon y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos y
sistemas. Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual como
investigaciéon. Analisis ergondmico. Analisis antropométrico. Ergonomia y antropometria

aplicada al disefio de producto. Accesibilidad.
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Criterios de evaluacion
= Saber analizar las dimensiones del objeto con respecto a su uso y aplicar
criterios ergonémicos.
= Conocer y saber aplicar los criterios relacionados con la accesibilidad.
= Saber resolver problemas concretos relacionados con la aplicacion de la

ergonomia y antropometria al disefio de producto y sistemas.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG14,CG18 CE4, CES

Proyectos de disefio de producto |

Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Definicién y
realizacion de proyectos de productos y de sistemas, conforme a factores de uso,
expresivos, técnicos, productivos, ambientales y de mercado. Métodos de investigacion
en el disefo. El proceso proyectual como investigaciéon. Definicion y realizacion de
proyectos de productos y sistemas conforme a procesos de produccion y analisis de
materiales. Introduccién a la definicion y realizacién de proyectos para los sectores
industriales mayoritarios. Ciclo de vida del producto. Requisitos y especificaciones.
Ideacion y bocetacion. Realizacién de planos y memoria. Presentacion grafica del
proyecto. Planos de taller y planos definitivos. Material de presentacién y niveles de
acabado. Nuevas tecnologias aplicadas al disefio y la produccion industrial. Informatica
global y disefio integral. Modelizacién y simulacion. Fases del proyecto: Técnicas de

creatividad. Ideacion y bocetos.

Criterios de evaluacién

= Gestionar adecuadamente la informacién existente sobre el proyecto planteado.

= Conocer los distintos sectores productivos, los materiales y procesos de
transformacion y fabricacion.

= Resolver los proyectos adecuandolos a los condicionantes productivos.

= Representar y comunicar adecuadamente las soluciones aportadas al problema
de disefo.

= Conocer los requisitos y especificaciones del ciclo de vida del producto y su

integracion en proyectos de disefio de producto.
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Competencias
Transversales Generales Especificas

CG1, CG2, CG38, CG5, CGo,
CG14, CG17,CG18, CG20

CE2, CE4, CE15

Proyectos de disefio de producto Il

Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad. Fundamentacion y
estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos y de sistemas. Definicion y
realizacion de proyectos de productos y de sistemas, conforme a factores de uso,
expresivos, técnicos, productivos, ambientales y de mercado. Definicidn y realizacion de
proyectos de productos y sistemas conforme a procesos de produccion y analisis de
materiales. Criterios de innovacion y de calidad. Métodos de resolucién de los proyectos.
Evaluacion y verificacion. Nuevas tecnologias aplicadas al disefio y la produccion
industrial. Informatica global y disefio integral. Modelizacion y simulacion. Aplicacion
practica de los criterios de analisis, sintesis y metodologia. Criterios de decision.

Resolucién del proyecto.

Criterios de evaluacion

= Realizacion de proyectos en los distintos campos de la especialidad.

= Fundamentacién y estudio tedrico practico de proyectos de disefio de productos
y de sistemas.

= Definicion y realizacién de proyectos de productos y de sistemas, conforme a
factores de uso, expresivos, técnicos, productivos, ambientales y de mercado.

= Definicion y realizacion de proyectos de productos y sistemas conforme a
procesos de produccion y analisis de materiales.

= Criterios de innovacion y de calidad. Métodos de resolucién de los proyectos.
Evaluacion y verificacion.

= Nuevas tecnologias aplicadas al disefio y la produccion industrial. Informatica
global y disefio integral. Modelizacién y simulacion.

= Aplicacién practica de los criterios de andlisis, sintesis y metodologia. Criterios

de decision. Resolucién del proyecto.

Competencias
Transversales Generales Especificas

CG1, CG3, CG5, CGB, CG8, CGY, CG10,
CG14, CG16, CG18, CG19, CG22

CE2, CE4, CE15
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ANEXO 1l

COMPETENCIA DOCENTE DE LAS ESPECIALIDADES DEL PROFESORADO

Materia

Materias Basicas

Ciencia aplicada al Disefio

Cultura del disefio

Fundamentos del Disefio

Gestion del disefio

Historia de las artes y el
disefio.

Lenguajes y técnicas de
representacion y
comunicacion

Especificas disefio grafico

Gestion del disefio gréfico

Historia del disefio gréafico

Proyectos de disefio gréafico

NPE: A-040811-12535

Cuerpo de Artes Plasticas y Disefio

Asignatura

Fundamentos cientificos del Disefio

Cultura del disefio.

Analisis de la forma, espacio y color

Teoria y Metodologia del Proyecto

Disefio y empresa

Historia y teoria de Arte, la Arquitectura y el

Disefio

Dibujo Artistico

Expresion Grafica

Geometria y sistemas de representacion

Fotografia

Medios Audiovisuales

Volumen y espacio

Marketing: disefio grafico |

Marketing: disefio grafico Il

Historia del Disefio Grafico |

Historia del Disefio Grafico Il

Iniciacion al proyecto grafico

Especialidad del
profesorado

Materiales y tecnologia:
disefio
Historia del arte

Organizacion industrial y
legislaciéon

Medins audiovisiiales
Dibujo artistico

Volumen

Disefio grafico

Disefio de interiores
Disefio de Moda

Disefio de producto
Organizacion industrial y
legislaciéon

Historia del arte

Dibujo artistico
Volumen
Dibujo artistico
Volumen

Dibujo técnico

Fotografia

Medios audiovisuales

Fotografia

Medios audiovisuales
Dibujo artistico

Volumen
Organizacién industrial y
legislacion

Organizacion industrial y
legislacion

Historia del arte
Historia del arte

Disefo grafico
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Tecnologia aplicada al disefio

grafico

Tipografia

Especificas diseqo interiores

Historia del disefio de
interiores

Materiales y tecnologia
aplicados al disefio de
interiores

Proyectos de disefio de
interiores

Especificas disefio de moda

Historia del disefio de moda

Materiales y tecnologia

aplicados al disefio de moda

NPE: A-040811-12535

Proyectos de disefio grafico |
Proyectos de disefio grafico Il

Medios Informaticos: Disefio Grafico
Técnicas de produccién e impresion |
Técnicas de produccién e impresion Il

Tecnologia digital: edicién y publicacion
electrénica

Tecnologia Digital: grafica del movimiento y la
animacion

Tipografia

Historia del disefio de interiores |
Historia del disefio de interiores I
Calculo de estructuras |

Calculo de estructuras Il
Construccion |

Construccion Il

Materiales: Disefio de Interiores

Medios Informaticos: Disefio de Interiores

Representacion digital: disefio de interiores |
Representacion digital: disefio de interiores Il
Iniciacion al proyecto de disefio de interiores
Proyectos de disefio de interiores |

Proyectos de disefio de interiores Il

Historia del disefio de moda |

Historia del disefio de moda Il
Iniciacion a los materiales textiles

Materiales Textiles y acabados |

Materiales Textiles y acabados I

Medios Informaticos: Disefio de Moda

Representacion digital: disefio de moda |

Representacion digital: disefio de moda Il

Disefio grafico
Disefo grafico
Medios informaticos
Disefio grafico
Disefo grafico

Medios informaticos

Medios informaticos

Disefo grafico

Historia del arte
Historia del arte
Disefio de interiores
Disefio de interiores
Disefio de interiores
Disefo de interiores

Disefio de interiores

Materiales y tecnologia:

Medios informaticos

Medios informaticos

Medios informaticos

Disefio de interiores

Disefio de interiores

Disefio de interiores

Historia del arte

Historia del arte

Materiales y tecnologia:

diseAn

Disefio de moda

Materiales y tecnologia:

Disefio de moda

Materiales y tecnologia:

Medios informaticos

Medios informaticos

Medios informaticos
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Patronaje y confeccion

Proyectos de disefio de moda
e indumentaria

Modelismo y prototipos |

Modelismo y prototipos |

Patronaje |

Patronaje Il

Iniciacion al proyecto de disefio de moda
Proyectos de disefio de moda |

Proyectos de disefio de moda I

Especificas disefio de producto

Historia del disefo del
producto

Materiales y tecnologia
aplicados al disefio de
producto

Proyectos de productos y de
sistemas
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Historia del disefio de producto |

Historia del disefio de producto Il
Materiales: Disefio de producto

Medios Informaticos: Disefio de producto

Fisica del disefio

Procesos de fabricacion

Representacion digital: disefio de producto |
Representacion digital: disefio de producto Il
Iniciacion al proyecto de disefio de producto
Ergonomia y Antropometria |

Ergonomia y Antropometria Il

Proyectos de Disefio de Producto |

Proyectos de Disefio de Producto I

Disefio de moda

Disefio de moda

Disefio de moda

Disefio de moda

Disefio de moda

Disefio de moda

Disefio de moda

Historia del arte

Historia del arte

Materiales y tecnologia:

disein

Medios informaticos

Materiales y tecnologia:

disein

Materiales y tecnologia:

diseAn

Medios informaticos
Medios informaticos
Disefio de producto
Disefio de producto
Disefo de producto
Disefio de producto

Disefio de producto
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ANEXO Il
TABLAS DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS PARA LA INCORPORACION DE
ALUMNADO AL PRIMER Y SEGUNDO CURSO DEL PLAN DE ESTUDIOS
PROVENIENTE DE LA ANTERIOR ORDENACION

ASIGNATURAS DE FORMACION BASICA

Asignaturas Curso Créditos Asignaturas Curso
Ley Organica 2/2006, de 3 de Orden de 25 de febrero de 2004
mayo, de Educacion (BORM del 17 de marzo)

Alicl 1 o o 0o
'g;ilr'S's de la forma, espacio y 1 6 Analisis de la forma 2° y Color 1° 1°y2
Teoria y Metodologia del Proyecto 1° 6 Teoria y metodologia del proyecto 1°
Dibujo Artistico 1° 6 Dibujo Artistico 1°

i i o o
Geometria y”5|stemas de L 6 Sistemas de Representacion !
representacion

. e o o

Egndjamentos cientificos del L 4 Fisica y Quimica 1° y Matematicas 1° !

isefio

. . n o o
Hlsto_rla y teoria de_ ArEe, la 1 6 He y Teorfa del Arte 1
Arquitectura y el Disefio
Cultura del disefio. 1° 6 Psicologia de la percepcion 1°
Expresion grafica 2° 6 Técnicas de expresion 2°
Fotografia 2° 3 Fotografia | (disefio grafico) 2°
Medios audiovisuales 2° 3 Audiovisuales (disefio grafico) 3°
Volumen y espacio 2° 6 Analisis de la forma 2° y Color 1° 1°y 2°

ASIGNATURAS DE FORMACION ESPECIFICA: DISENO GRAFICO

Asignaturas Curso Créditos Asignaturas Curso
Ley Organica 2/2006, de 3 de Orden de 25 de febrero de 2004
mayo, de Educacion (BORM del 17 de marzo)
Iniciacion al proyecto grafico 1° 6 Teoria y metodologia del proyecto 1°
Tipografia 1° 6 Tipografia 1°
Medios Informaticos: Disefio 1° . " .- 1°
e 8 Medios Informaticos y tecnolégicos |

Gréfico
Marketing: disefio grafico | 2° 2 Comunicacion y marketing 2°
Marketing: disefio grafico I 2° 2 Comunicacién y marketing 2°
Proyectos de disefio grafico | 2° 6 Proyectos graficos | 2°
Proyectos de disefio grafico 2° 6 Proyectos graficos Il 2°
Técnicas de produccion e 2° - A . 2°
. ) 2 Técnicas de produccion e impresion |
impresion |
Técnicas de produccion e 2° A Lo - 2°
. e 2 Técnicas de produccién e impresion |
impresion |l

; [PRTIN T o 0
Tecr?olog’la digital: edicion y 2 6 Medios informaticos y tecnoldgicos Il 2
publicacion

MATERIAS DE FORMACION ESPECIFICA: DISENO DE INTERIORES

Asignaturas Curso Créditos Asignaturas Curso
Ley Organica 2/2006, de 3 de Orden de 25 de febrero de 2004
mayo, de Educacion (BORM del 17 de marzo)

Py P o o
!nlcamon al proyecto de disefio de ! 6 Teoria y metodologia del proyecto !
interiores

o 1 i 1 o
Materiales: Disefio de Interiores 1 6 Materlalegly tecnologias aplicados a la 1

construccion

Medios Informaticos: Disefio de 1° . - . 1°
Interi 8 Medios Informaticos y tecnolégicos |
nteriores
Célculo de estructuras | 2° 3 Célculo de estructuras 2°
Célculo de estructuras Il 2° 3 Célculo de estructuras 2°
Construccion | 2° 4 Construccion | 2°
Construccion 1l 2° 4 Construccion | 2°
Representacion digital: disefio de 2° 3 Medios informaticos y tecnologicos |l 2°
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interiores |

Representacion digital: disefio de
interiores Il

Proyectos de disefio de interiores |
Proyectos de disefio de interiores
Il

20

20
20

Medios informaticos y tecnoldgicos Il
Proyectos de interiores |

Proyectos de interiores |

MATERIAS DE FORMACION ESPECIFICA: DISENO DE MODA

Asignaturas
Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion

Iniciacion al proyecto de disefio de
moda

Iniciacion a los materiales textiles

Medios Informaticos: Disefio de
Moda

Materiales textiles y acabados |

Materiales textiles y acabados Il

Representacion digital: disefio de
moda |

Representacion digital: disefio de
moda Il

Modelismo y prototipos |
Modelismo y prototipos I
Patronaje |

Patronaje Il

Proyectos de disefio de moda |
Proyectos de disefio de moda |

Curso

10

10

20

20

20

20

20
20
20
20
20
20

Créditos

DONDNWW W

Asignaturas
Orden de 25 de febrero de 2004
(BORM del 17 de marzo)

Teoria y metodologia del proyecto

Materias primas, materiales y
tecnologia

Medios Informaticos y tecnologicos |

Materias primas, materiales y
tecnologia

Técnicas de estructuras y textiles |
Tintes y colorimetria

Materias primas, materiales y
tecnologia

Técnicas de estructuras y textiles |
Tintes y colorimetria

Medios informaticos y tecnoldgicos Il

Medios informaticos y tecnologicos Il

Modelismo y prototipos | (moda)
Modelismo y prototipos | (moda)
Patronaje industrial y escaldo de tallas
Patronaje industrial y escaldo de tallas
Proyectos de moda |

Proyectos de moda |

MATERIAS DE FORMACION ESPECIFICA: DISENO DE PRODUCTO

Asignaturas
Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion

Iniciacion al proyecto de disefio de
producto

Materiales: Disefio de producto

Medios Informaticos: Disefio de
producto

Representacion digital: disefio de
producto |

Representacion digital: disefio de
producto Il

Ergonomia y antropometria |
Ergonomia y antropometria Il
Proyectos de disefio de producto |
Proyectos de disefio de producto Il
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Créditos

DONN W

Asignaturas
Orden de 25 de febrero de 2004
(BORM del 17 de marzo)

Teoria y metodologia del proyecto

Materias primas, materiales y
tecnologia

Medios Informaticos y tecnologicos |
Medios informaticos y tecnoldgicos Il

Medios informaticos y tecnoldgicos Il

Ergonomia y antropometria
Ergonomia y antropometria
Proyectos de productos |
Proyectos de productos |
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